
Name: Oorim Spieler:

Archetype: Leben (STx2): 20

Wasser-Elementarbändiger Edge (CH/5): 2

Rasse: Lehmur Skillpunkte:

Geschlecht: X Alter: 105

1
3 Geschichtswissen 8 1
0 Wahrnehmung 6

Kräuterkunde 2 Luftschiff Fliegen 0

Ingenieurskunde 1 Tanzen 0

Leykunde 6 Selbstbeherrschung 0

Rechnen 4 Kreaturen Zähmen 2 Erschöpfung:

Krankheiten behandeln 3 Lederbearbeitung 0 Schmerz: -3 -3 -3

Magische Waffen 3 Alchemie 3 Betäubung: -3 -3 -3

Erste Hilfe 9 Schusswaffen 0 Gold: 15

Orientierung 0 Einschüchtern 0 Silber: 50

7 Schlösser knacken 0 X 0 Bronze: 25

Akrobatik 0 Waffen: Rüstungen

Schleichen 2 Peitsche ATK1w3 Stoffrobe des Novizen mRÜ2

Musizieren 0 Dolch ATK4 B-3 RW1 V1

Angeln 0 Stärken Schwächen

Fingerfertigkeit 0

Klingenwaffen 0

Faustkampf 0

Schiffe steuern 1 Inventar:

1
0 Überreden 4 Reiserucksack

Etikette 0 Zelt

Bezirzen 0 Trinkschlauch

Menschenkenntnis 2 10 Verbände

Kreaturenkunde 3 Schaufel

Kochen 0 2xFeuerstein

Stoffbearbeitung 0 Geldbörse

Gauklern 0 Kartenspiel

Geschichten und Sagen 5

1
0 Klettern 1

Schwimmen 0

Reiten 0

Survival 5

Holzbearbeitung 0

Steinbearbeitung 0

Metallbearbeitung 0

Hiebwaffen 5

Wurfwaffen 0
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Name: Spieler:

EP Zauber: St Anmerkung Erschöpfung:

xEP4 Eiswand 3 hält(x*2) min; (x*5)ST Leyvorrat

xEP2 Wasser Formen 4 hält(x*50) kg; (x*5)ST Vorratsrunen Stufe

xEP3 Wasserpeitsche 5 xST, hält 5 min

2EP3 Eiskörper 3 Elementarresistent und pRÜ+1

5m pro Erschöpfungsprobe

Notizen

Weiteres Inventar:

Bekannte Gefallen
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